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LA CULTURE SOUS L’HISTOIRE DES
TOUTES SES FORMES MOUVEMENTS ARTISTIQUES
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Des 2020 Concepteur de jeux vidéo, < Ecole Nationale
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En Europe, aux Etats-Unis ainsi qu'au
Japon, I’économie de la culture emploie
davantage de personnes que l'industrie

automobile. Elle y représente 3% du PIB et
prés de 30 millions d’emplois...

Enquéte Beaux Arts Magazine, février 2016
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EN ESPERANT AVOIR REPONDU A VOS ATTENTES...
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Quelques exemples de possibilités d’études en post-bac :

Pour valoriser son baccalauréat et pour préparer son dossier Parcoursup...

Architecture- Ecoles d’art — DNMADE(*)- Métiers
. d'art- Restauration d'ceuvres- Cinéma et audio-
Chimie visuel- Enseignement...

Physique-

Histoire- Ecoles d’art- DNMADE- Histoire de l'art- Ecole du
Louvre- Conservation et Patrimoine-Médiation
culturelle- Journalisme...

géographie

DNMADE- Ecoles d’art- CPGE- Journalisme-

plastiques
Edition- Cinéma- Communication- Enseignement

DNMADE- Droit et art- Patrimoine- Marché de
I'art- Médiation culturelle- Evénement- Publicité-
Journalisme...

DNMADE- Cinéma d’animation-Jeux vidéo-
Architecture- Design graphique- Web design-
Design d’espace...

(*) DNMADE= Dipldme National des Métiers d’Art et de Design
g/ e i <5 i} [



ARTS ET INDUSTRIES CULTURELLES

UNIVERS FORMATIONS

Quelques exemples de formations accessibles dans cet univers

e Licences @ arts, arts plastiques, arts du spectacle, histoire de l'art et
archéologie, musicoloqie. -

® Diplomes des ¢coles supé
du paysage, éc
architecture, dlpl(}me a’ !-_tat de paysagiste, diplome national d'art,
dipldme d'Etat de professeur de musique, de danse, de théatre, de
cirque, ...

e BT5 (a noter : les bacheliers professionnels sont prioritaires sur ces
formations): BTS arts, design, métiers de I'audiovisuel, photographie

e Autres dipldmes professionnels : DN MADE. ..

Pour aller plus loin, consultez I'étape 3 du site Secondes2018-2019

UNIVERS METIERS

Quelques exemples de métiers pour explorer cet univers

..... Styliste de mode
Artlste mterprete

ofesseur de college et de

lyce
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LETTRES, LANGUES ET COMMUNICATION

UNIVERS FORMATIONS

Quelques exemples de formations accessibles dans cet univers

® | icences

: sciences du langage, information et communication LLCE
(langues, littératures et civilisation étrangéres et régionales), LEA
(Lanques etranqeres apphquees) lettres | langues. .

e BTS (a noter Ies bachellers professionnels sont prioritaires sur ces

formataons) | [ijﬂ!‘ S commit U lcation ed “’]M:ﬁii‘l"'lt

““““

formatlons) : DUT information-communication. ..

Pour aller plus loin, consultez I'étape 3 du site Secondes?018-2019

UNIVERS METIERS

Quelques exemples de métiers pour explorer cet univers

e voyage

ementiel

L:ngwste
Chercheur




SCIENCES HUMAINES ET SOCIALES

UNIVERS FORMATIONS

Quelques exemples de formations accessibles dans cet univers

® Licer s humar
am |
sciences de ['homme, anthropologi 5\
scier de I'éducation, scier ' sociales. ..

e Ecoles de commerce. ..

® 5 preparatoires litteraires

e BT5 (a noter : les bacheliers professionnels sont prioritaires sur ces
formations) : BTS tourisme, sanitaire et social, Métiers du géometre-
topographe. ..

e DUT (a noter : les bacheliers technologiques sont prioritaires sur ces
formations) : DUT Carrieres sociales

¢ Diplomes du secteur social : éducateur spécialisé, éducateur de
jeunes enfants, assistantes sociales, a préparer en IFTS (Institut de
formation du travail social). ..

UNIVERS METIERS

Quelques exemples de métiers pour explorer cet univers

e Cartographe

e Conseiller environnemental

e Conseiller en formation ; directeur des ressources humaines
e Journaliste

e Psychologue

e [inlasseUr des BLoies L ce colle
e Secrétaire administratif ; inspecteur du travail
e Conseiller principal d'éducation

e Urbaniste

e Chercheur

Chargé de développement local ; directeur de service environnement
Assistant social

Educateur

Chercheur

ot de lycee




LA PRATIQUE DAPPROCHE
ARTISTIQUE CULTURELLE

<+ IDENTIFIER,
SITUER ET
PRESENTER des
ceuvres de différentes
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s EXPRIMER un avis sur

une ceuvre d’art
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MUSEES ceuvres et SON
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En Europe, aux Etats-Unis ainsi qu’au
Japon,l’économie de la culture
emploie davantage de personnes
que l'industrie automobile. Elle y
représente 3% du PIB et pres de 30
millions d’emplois...

Enquéte Beaux Arts Magazine,
février 2016

"L'art, c'est bon pour I'économie

L'économie de la culture et de la création est un moteur majeur de |'économie mondiale : elle

représente 3% du PIB et prés de 30 millions d'emplois! (...) En Europe, aux Etats-unis et au
Japon, ces secteurs emplois davantage de personnes que I'industrie automobile. (...) Sur les
onze secteurs (télévision, arts visuels, presse, publicité, architecture, édition, spectacle vivant,
jeux vidéo, cinéma, musique et radio) qui constituent les Industries Créatives et Culturelles, le
premier pourvoyeur d'emploi est trés largement celui des arts visuels, et il se place en deuxieme
position, apres la télévision, en termes de revenus générés! (...) Comme le prouve cette étude,
la Culture est un enjeu au moins aussi important que l'industrie automobile. ...)"

SOURCE 2017
WWW.CULTURE. GOUV.FRYZFESPACE-
DOCUMENTATIONS42FPUBLICATIONS-REVUES%2FBROCHURE -

Fabrice Bousteau, "Edito”, dans Beaux Arts Magazine, Février 2016, No 380, page 3. ENSEIENENENT SUPER ELR CREATION.
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/4 . ARTS +
@ S PLASTIQUES

COMBINAISONS D’ENSEIGNEMENTS DE SPECIALITE
AVEC LA SPECIALITE ARTS - ARTS PLASTIQUES
POUR PREPARER ET ENRICHIR SON PARCOURS :

HUMANITES, LITTERATURE,
PHILOSOPHIE

ARTS

PLASTIQUES SCIENCES DE L'INGENIEUR

ARTS

PHYSIQUE - CHIMIE
PLASTIQUES

_HISTOIRE GEOGRAPHIE
GEOPOLITIQUE ET SCIENCES
POLITIQUES

E
A
i

. ARTS +
3" PLASTIQUES

A\ W4 LT + SCIENCES ECONOMIQUES
&S ET SOCIALES

7 ARTS NUMERIQUE ET SCIENCES
— %1 pLASTIQUES INFORMATIQUES

ARTS + SCIENCES DE LA VIE
PLASTIQUES ET DE LATERRE

etc.

ARTISTE, ENSEIGNANT,
MEDIATION, CRITIQUE, etc.

ARCHITECTURE,
SCENOGRAPHIE,
etc..

RESTAURATION,
CONSERVATION
D’CEUVRES D’ART

COMMISSARIAT
D’EXPOSITION,
DIRECTION, etc.

MARCHE DE L'ART,
PRODUCTION, etc.

CREATIVITE,

COMMUNICATION, etc.

AMENAGEMENT
DU TERRITOIRE
PAYSAGE, etc.

I 4 y 4
SPECIALITE

ARTS

PLASTIQUES
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